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qui les ont fait connaitre. En quoi la
disparition de chacun de ces personnages
influerait-elle sur le déroulement de
l'intrigue ? Pourquoi chaque personnage
est-il important ? Utilisez la liste au tableau
pour nourrir le débat.

3. Qu'est ce qui rend tel ou tel personnage
inoubliable ? (un personnage auquel on
s'identifie, son humour, ses caractéristiques
physiques etc.) Interrogez-vous : vous
considérez-vous comme un personnage
vous-méme ? Pourquoi ? Pourquoi pas ?

4. Distribuez un exemplaire de la page
d'exercices n°1 a chaque éléve. Lisez
l'introduction ensemble et donnez dix
minutes aux éléves pour qu'ils la remplissent.

5. Interrogez-les : Quand vous relisez vos
réponses, avez-vous le sentiment qu'elles
révelent qui vous étes ? Quelle est la
différence entre vous — en tant que
personnage — et vous — en tant que
personne ? Demandez aux éléves de
réfléchir a la maniére dont les écrivains

se focalisent souvent sur un ou deux traits
de caractére principaux qui mettent en
valeur la personnalité de leurs personnages.

6. Encouragez les éléves a se lancer dans un
débat : que se passerait-il s'ils se
retrouvaient projetés au ceeur du récit de
leur livre préféré ? Commencez par un
exemple personnel : si j'étais projeté dans
le monde de Percy Jackson (personnage

du Voleur de foudre), je serais prof de
poésie a Camp Half-Blood. Quelles
conséquences cela aurait-il sur la vie de
Percy et sur celle de ses amis ?

2. Aidez les éleves a lire le texte en le jouant.
Demandez-leur de réfléchir a ce qui s'est
passé lorsque Mortimer a lu a haute voix

(il a donné vie aux oiseaux du récit et projeté
I'un de ses camarades dans I'histoire) et,

si vos éléves ont lu Coeur d'encre,
demandez-leur qui est Tante Meggie selon
eux (d'apres le personnage principal de la
trilogie Cceur d'encre).

3. Répartissez les éléves par groupes de
quatre. Lisez ensemble la rubrique "Finissez
cette histoire" de la page d'exercices n°2.
Chaque groupe est censé expliquer ce qui est
arrivé a 1'éleve qui a disparu sous forme de
dialogues, a la maniere d'une piece de théatre.
Ces travaux doivent faire deux pages chacun.
Tous les membres du groupe doivent y
participer, en jouant un r6le chacun.

4. Aidez les éléves a choisir un univers
littéraire qui leur servira de base de travail.
Vous pouvez vous inspirer d'ouvrages
qu'ils ont récemment lus en cours.

5. Quand les éléves ont terminé d'écrire leurs
dialogues, demandez a chaque groupe de

lire leur histoire a haute voix, en jouant

leurs roles de maniére aussi vivante que
possible.
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